GRADO EN DISENO E INNOVACION

PLAN DOCENTE DE ASIGNATURA
ARTE Y DISENO INTERACTIVOS CONTEMPORANEOS

ANO ACADEMICO: 2025-26

CURSO: 2°

CARACTER: Optativa

SEMESTRE: 1°

ECTS: 6

HORAS LECTIVAS: 45

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: 105
HORAS TOTALES: 150

IDIOMA/S: Castellano/Catala

CODIGO: 17009

EQUIPO DOCENTE: Citlali Hernandez chernandez@elisava.net

PRESENTACION ASIGNATURA / OBJETIVOS

La primera parte de la asignatura tiene por objetivo generar un marco de trabajo que recorra los distintos
sistemas interactivos contextualizados en el Antropoceno. Este recorrido nos va a servir para explorar la
relacion entre los avances tecnoldgicos asi como los diversos storytellings que se vienen dando tanto en
el Arte como en el Disefio y que dan sentido a las narrativas del futuro. Durante las primeras sesiones
exploraremos bajo una mirada critica tematicas como el disefio especulativo, las dinamicas de datos, la
inteligencia artificial y el metaverso, entre otros, con la intencién de hacer palpable la responsabilidad
implicita en nuestras decisiones como disefiadoras y el impacto que pueden tener en nosotras mismas y
en las demas.

La segunda parte se centra en hacer una aproximacion tedrica sobre algunos de los distintos enfoques
sobre disefio, tecnologia y sociedad. Nos acercaremos a algunos de los ensamblajes tecnolégicos que al
dia de hoy pueden ser parte de un sistema interactivo, entenderemos su contexto histoérico, y haremos un
recorrido sobre proyectos aplicados en el ambito del disefio y artes en la actualidad. Pondremos atencion
en como el disefio de sistemas interactivos puede crear maneras de entender el mundo.

En ambas partes de la asignatura utilizaremos el diagrama como herramienta central para crear sintesis
de los contenidos mas significativos, y cémo lugar para volcar reflexiones individuales en cada sesion.
Ademas, se realizaran ejercicios practicos para trabajar de manera fisica los conceptos adquiridos.

La asignatura finaliza con la presentacion grupal de lo que llamaremos “Marco Contextual Expandido”,
entendiendo este como una manera creativa de visualizar y organizar las relaciones entre los conceptos
explorados en cada sesion, y las experiencias e inquietudes contrastadas en grupo.
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4% OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE (ODS)

Esta asignatura incorpora especificamente el siguiente ODS y su meta:

Objetivo 9: Industria, innovacién e infraestructura.

9.1 Desarrollar infraestructuras fiables, sostenibles, resilientes y de calidad, incluidas infraestructuras

regionales y transfronterizas, para apoyar el desarrollo econémico y el bienestar humano, haciendo

especial hincapié en el acceso asequible y equitativo para todos.

CONTENIDOS
- Exploracion filosofica y antropoldgica de la relacion humano — técnica
- Historia y evolucion de las tecnologias y dispositivos digitales
- Reflexiones criticas en grupo en torno a la cultura digital y la interaccién aplicada en el ambito del
disefo y las artes.
- Reflexiones criticas en torno a las definiciones de tecnologia y sus implicaciones con la
sociedad.

METODOLOGIAS DOCENTES
- PA-Sesiones de trabajo con todo el grupo clase con el profesor/a
- PB-Sesiones de trabajo en grupos reducidos con el profesor/a
- PC-Sesiones de tutoria individual con el profesor/a
- PD-Sesiones de tutoria en grupo con el profesor/a
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COMPETENCIAS

cultural, econémico y tecnoldgico.

G2 - Configurar nuevas realidades a partir de la interpretacion del contexto histérico, social,

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma

profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y
defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio

T1 - Actuar con espiritu y reflexion criticos ante el conocimiento en todas sus dimensiones,

mostrando inquietud intelectual, cultural y cientifica y compromiso hacia el rigor y la calidad en la

exigencia profesional.

T6 - Usar distintas formas de comunicacion, tanto orales como escritas o audiovisuales, en la

lengua propia y en lenguas extranjeras, con un alto grado de correccion en el uso, la formay el

contenido.

T7 - Llegar a ser el actor principal del propio proceso formativo en vistas a una mejora personal y

profesional y a la adquisicion de una formacion integral que permita aprender y convivir en un
contexto respetuoso con la diversidad linglistica, con realidades sociales, culturales, de género y

econdmicas diversas.

cada una de las fases del proyecto de disefio.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

responsabilidad.

un enfoque personal.

implicaciones de la tecnologia en la practica del disefo.

con los mismos objetivos y el tiempo de que se dispone.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

E3 - Aplicar el pensamiento critico en el proceso de disefio considerando la responsabilidad
social de la practica del disefio y las implicaciones derivadas de las creaciones.

E10 - Elaborar el material apropiado para comunicar y tomar decisiones de forma efectiva en
E12 - Elaborar y argumentar el proyecto de disefio con propiedad en términos visuales y
discursivos, tanto en entornos tedricos como profesionales.

Actua en las situaciones habituales y las que son propias de la profesién con compromiso y
Explica y demuestra coherencia en el proyecto de disefio de experiencias interactivas respecto a

Demuestra una actitud critica en el proceso de disefio en relacién a la responsabilidad social e

Define objetivos de aprendizaje propios y disefia procesos de desarrollo coherentes y realistas

Cada asignatura presentara a inicio de curso su PLAN DE TRABAJO donde constan las actividades
didacticas por semana / sesion / trabajo auténomo.

EVALUACION )
SISTEMAS DE EVALUACION

La evaluacion de la asignatura se basara en un seguimiento continuo del trabajo académico del/de la

estudiante a lo largo del curso.

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION | PONDERACION | PONDERACION
MINIMA MAXIMA FINAL

P1-Observacion de la participacion 10 20 10

P2-Seguimiento del trabajo realizado 20 40 40

P5-Realizacion de trabajos o proyectos 25 40 30

requeridos

P6-Defensa publica de proyectos 10 20 20

CRITERIOS DE EVALUACION

La nota final de la asignatura sera la media ponderada de las notas de las actividades evaluables segun la

tabla siguiente
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ACTIVIDAD EVALUABLE PESO | RECUPERABLE | SISTEMA DE
(hasta 50%) EVALUACION
Actividad-1 Participacion y escucha activa en clase 10% NO P-1
Actividad-2 Seguimiento de ejercicios tedricos 20% NO P-2
Actividad-3 Seguimiento de ejercicios practicos 20% SI* P-2
Actividad-4 Trabajo Final: Marco Contextual Expandido 30% SI* P-5
Actividad-5 Presentacion oral del Trabajo Final: Marco 20% SI* P-6
Contextual Expandido.
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El estudiantado tendra la opcion de volverse a examinar de las pruebas recuperables. Las pruebas de
recuperacion se realizaran en el periodo del semestre destinado a esta funcién, no pudiendo recuperar
mas del 50% de la asignatura.

* En el caso de que las Actividades Evaluables Recuperables superen el 50% el estudiantado podra
escoger, hasta un limite del 50%.

La no presentacioén no justificada de cualquier actividad evaluable implica una nota de 0, aunque la
actividad haya sido calificada como Recuperable.

Las Actividades Recuperables solo podran ser objeto de recuperacion cuando hayan sido entregadas por
el estudiantado en la fecha indicada y con una nota igual o superior a 3.

Si se renuncia a acceder a la prueba de recuperacion se mantendra la nota lograda en primera instancia.
En caso de presentarse a recuperacion, la nota que obtenga sera la ultima, aunque sea menor que la
primera.

El plagio o la copia de trabajo ajeno se penalizan en todas las universidades y, segun las Normas de
Convivencia de la Universidad de Vic-Universidad Central de Catalufia, constituyen faltas graves o muy
graves. Es por eso que en el transcurso de esta asignatura cualquier indicio de plagio o apropiacion
indebida de textos o ideas otras personas (;,Qué se considera plagio?) asi como también el uso indebido
o no declarado de la Inteligencia Atrtificial en una actividad, se traduce de manera automatica en un
suspenso y/u otras medidas disciplinarias (Normes de Convivencia de la Universitat de Vic-Universitat
Central de Catalunya).

Para cualquier duda o consulta, véase la (Normativa Académica de Grado de la Facultad de Disefio e
Ingenieria Elisava UVic-UCCQC).
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